Priloha ¢. 4

Zadani (témata) maturitnich praci
z predmétia programovani a zdklady techniky
ve Skolnim roce 2024/2025

I. Programovani:
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Generovani 3D modelti pomoci Pythonu

Webova aplikace pro CAT, pouZité technologie HTML, CSS, PHP, MySQL
Webova a mobilni aplikace (v€etné Back-endu, Front-endu a napojeni na databazi)

Kooperativni hra pro dotykové tabule
Kompetitivni hra pro dotykové tabule
Posttehova hra pro dotykové tabule
Pracovni prostiedi pro sady Micro:Bit
Pokrocilé dovednosti 3D skenovani
Pohybova hra pro virtualni realitu

. Aplikace pro programovatelny $ici stroj

. 3D modelovani pomoci haptického ovladage

. Propojeni 3D skenovani a virtudlni reality

. Interaktivni uéebny CAT ve 3D grafice

. Online aplikace pro burzu uéebnic s moznosti aukce
. PfihlaSovaci systém na akce KVC

. Webové interaktivni aplikace

I1. Zaklady techniky:
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Programovatelny obrabéci stroj
Vyrobni linka

Automatizace domécnosti
Automatizace zahrady
Bezpecnostni systémy

Alternativni energie ziskand z obnovitelnych zdroji (slunce, vitr, voda, biomasa)
Vyroba didaktické pomiicky pro vyuku fyziky, pro méfeni a provadéni fyzikélnich

experimentl

Webova aplikace pro vyuku fyziky HTML, CSS, JavaScript, Canvas, SVG

Zabavna elektronika a robotika

10. Architektura a projektovani nizkoenergetickych staveb v programu Sweet Home 3D
11. Projektovani soucasti, sestav a tvorba animaci v programu Solid Edge, 3D tisk

V Sokolové 4. prosince 2024
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