Priloha ¢. 4

Zadani (témata) maturitnich praci
z predméti programovani a zdklady techniky
ve Skolnim roce 2025/2026

I. Programovani:

[y

Generovani 3D modelti pomoci Pythonu

Webova aplikace pro CAT (Centrum aplikované techniky), pouzité technologie HTML, CSS,
PHP, MySQL

3. Kooperativni hra pro dotykové tabule

4. Kompetitivni hra pro dotykové tabule

5. Postiehova hra pro dotykové tabule

6. Pracovni prostfedi pro sady Micro:Bit
7

8

et

Pokrocilé dovednosti 3D skenovani

. Pohybova hra pro virtualni realitu
9. Aplikace pro programovatelny Sici stroj
10. 3D modelovani pomoci haptického ovladace
11. Webova aplikace typu e-shop s moznosti vyuziti v CAT
12. Vefejnd hra s vlastnim hardwarem a administraci v redlném Case
13. Interaktivni u¢ebny CAT ve 3D grafice
14. Online aplikace pro burzu ucebnic s mozZnosti aukce

I1. Zaklady techniky:

Programovatelny obrabéci stroj

Vyrobni linka

Automatizace domdcnosti

Automatizace zahrady

Bezpec€nostni systémy

Alternativni energie ziskana z obnovitelnych zdroji (slunce, vitr, voda, biomasa)
Vyroba didaktické pomiicky pro vyuku a méteni (ZS, SS)

Webova aplikace pro vyuku fyziky HTML, CSS, JavaScript, Canvas, SVG
Zabavna elektronika a robotika

10. Architektura a projektovani nizkoenergetickych staveb v programu Sweet Home 3D
11. Projektovani soucasti, sestav a tvorba animaci v programu Solid Edge, 3D tisk
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